PXpxwin Actualizacion Version 2.4.1.8  (26/01/2024)

Esta nueva actualizacidn, version 2.4.1.8, aumenta a 200 el nimero de acciones permitidas para deshacer (o
rehacer). Ademas, soluciona un problema por el que se podian deshacer o rehacer un conjunto de acciones al
acceder mediante los aceleradores CTRL+Z o CTRL+Y. Ahora siempre se deshace o rehace una sola accién a no ser
que se acceda a la lista desplegable de la cinta para seleccionar un conjunto de acciones.

o0 DD BB BOHC - -

Inicio Mover Simbolos Plang

Dibujar rectangulo
g Polilinea £§ - - g ftir l%l )
| _ Dibujar arco Il
| () Circulo - ectadas || =
Linea Dibujar circulo Mover
(@b Arco ra . [Err Ab
Dibujar linea
- o
Deshacer4 acciones ——
| Vl Actualizar
L mirc
=
= (C:) |

PXDXwin Actualizacion Version 2.4.0.8  (12/01/2024)

Esta nueva actualizacidn, version 2.4.0.8, disefia un nuevo entorno basado en cintas de opciones (ribbons), aunque
mantiene la posibilidad de seguir usando el entorno anterior basado en menus y barras de herramientas. Ademas,
afiade nuevas funcionalidades, como mejoras en el rendimiento de la aplicacion, nueva entidad de texto multilinea,
nuevas opciones de seleccion, opciones de ordenacion de las entidades en sus capas, herramientas de gestion de
capas en base a las entidades seleccionadas, soporte para definiciones de simbolo anidadas, opciones para edicién
de definiciones de simbolo, opciones para dibujar todos los simbolos existentes en la libreria, opciones

para creacion de simbolos por lote, etc. Consulta los apartados siguientes para conocer todas las novedades.

1. Nuevo entorno basado en cintas de opciones (ribbons)

Este entorno se caracteriza por la presencia de una barra de herramientas extensa y visualmente llamativa llamada
"cinta" o "ribbon". En lugar de utilizar menus tradicionales, las funciones y comandos se organizan en pestafias
tematicas en la cinta, cada una dividida en grupos relacionados. Cada grupo contiene botones, cuadros desplegables
y controles diversos que representan funciones especificas. Esta estructura busca mejorar la accesibilidad y la
eficiencia al agrupar las herramientas de manera légica y proporcionar una presentacién grafica de las opciones
disponibles.

1]15



“4‘;‘\‘ PTREBED-C-) - Ejemplo.ch - DXwin: CAD 2D - Gestor DXF - o X

B ®O0 KM M

[ ]

Panel de Buscar

[ ] ’E‘ ) () Panel e Explrar ) ,_,_9 B
Blanco

Pantalla || Negra _ Barra _ Temas | Gestinde Acerca | Canalde YouTube Instagram X Facebook Linkedin
completa s flotante [¥] Herramientas graficas || deayuda  Licencias de D¥win || noticias RS
X X
4/ »
Citero: Tipo de enticad - & [Be
- &7 comandos de edidén v
Valor: [ Linea -
Edicion
3648 encontrados Buscar | 22 Comandos. ~
Nombre 14 vaior  Ubicac 4 B 2 % O
/" Linea 5828 LAYER_1 | N . e Combr S .

e e layera 0w S R Busear v Actusizar Cambiar Simpificar i

i d t‘”ea ::;’? i‘::—: otz reempl.. vinao... sibol.

inea
/ _ R ’
e mw o & T o
<, Linea 5837 LAYER_T S Usarpara Usar para Usarpara Descom... Divide  Parte
/Linea 5847 LAYER_1 recorta... recorta... recortar
Linea 5348 LAYER_1 —_ -

- o — e}a
/Linea 5351 LAYER_1 G 1 T Vi 2
/Linea 5884 LAYER_1 Conectar Prolongar  Esquina  Paralelas  Smetria  Dupicar
/Linea 5318 LAYER_1
/" Linea 5831 LAYER_1 A 1Y
"/ Linea 5337 LAYER_1 X o @ 0
Linca 5338 LAYER_1 Escalr  Grar  Mover Propied
/"Linea 5333 LAYER_1 e geomet.

/" Linea 5342 LAYER_1 3 N Edicion / Alineacion y espaciado R
/" Linea 5343 LAYER_1 E 11 Comandos

./ Linea 5344 LAYER_1 % = 2y 7 = Kl e
/Linea 5345 LAYER_1 ki o RS | S
/Linea 5346 LAYER_1 % loualer  Tgualar  louslar Espacar Espacar  Alnear
" Linea 5347 LAYER 1 tmafio ato  ancho  vertical... horizon. horizon...
/Linea 5354 LAYER_1 X = |],\ I]n

./ Linea 5358 LAYER_1 N >\ = =

Linea 5359 LAYER_1 R \ Ahrvea‘r Alwgear A\.nebar dﬁ«\\n?’r A "

7 e 5360 Lavert S R vertical.. abaio  amba  derecha izauierda

/" Linea 5961 LAYER_1 3 e Edicion / Capas. n
/"Linea 5362 LAYER_1 o5 7 Comandos

/Linea 5363 LAYER_1 i; . > = z

./ Linea 5964 LAYER_1 %: % 7 -

./ Linea 535 LAYER_1 Establecer Desblog... Bloguear Desaislar  Asr  Visualizar
Linea 5%6 LAYER_T 0 capasc.. odaslh todas .
./ Linea 5567 LAYER 1 = SRR e

./ Linea 5368 LAYER_1

/"Linea 5363 LAYER_1 Dadtar

/" Linea 5370 LAYER_1 T s

Linea 5971 LAYER_1 Edicion / Ordenar .
/"Linea 5372 LAYER_1 & Comandos

/"Linea 5373 LAYER_1 i = = = = |

7] 5974 LAYER_1 = = |
/" Linea 5375 LAYER_1 L Enviar  Traer  Envir  Traer  Emviar  Traer
*#linea 5976 LAYERT @p..  @ps.. @ ap.. entd.. entda

L] [
----- —
DREE T Gl X 5 s s 5 s s ula  ~ om@mx ~ 1L o wE]

Es posible alternar entre este entorno y el entorno anterior basado en menus y barras de herramientas:
1.1.Cambiar de Ribbons a Estandar

La opcidn "Estilos", ubicada en la parte superior derecha de la cinta de opciones permite acceder a la opcion que
establece el entorno estdndar basado en menus y barras de herramientas. Una vez modificado, hay que cerrar el
programa y volver a abrirlo para que adopte el nuevo entorno.

1.2.Cambiar de Estandar a Ribbons

,

La opcidn de menu "Ver / Estilo de interfaz", permite acceder a la opcidn que establece el entorno basado en cintas
de opciones. Una vez modificado, hay que cerrar el programa y volver a abrirlo para que adopte el nuevo entorno.

2. Organizacion de las cintas de opciones

El entorno de cintas dispone de un menu de inicio que permite acceder a las opciones de gestion de ficheros,
opciones de importacion / exportacidn y opciones de impresidn, similar al menu "Archivo" del entorno estandar.
Este menu se despliega presionando el botdn circular que contiene el logo del programa. En la parte superior se
encuentran accesos directos a comandos de las cintas. Estos accesos directos se pueden personalizar.
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Por otra parte, la cinta de opciones se organiza en 8 categorias:
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Esta cinta contiene todas las opciones mas habituales del programa, tanto opciones de dibujo como opciones de
edicidon. Muchas de las opciones disponibles pueden estar también disponibles en otras cintas. Esta cinta contiene
dos paneles principales que permiten gestionar las capas del dibujo o gestionar las propiedades de las entidades
seleccionadas (o las propiedades actuales para entidades nuevas).

El panel "Capas" contiene una lista desplegable con todas las capas del dibujo actual. Desplegando la lista, se puede
actuar directamente sobre la visibilidad o bloqueo de cada capa, asi como del color de trazo. También se puede
cambiar la capa actual actuando sobre el primer icono o espacio de cada item. La lista desplegable presenta la capa a
la que pertenecen las entidades seleccionadas. En caso de no existir seleccion, presenta la capa actual donde seran
creadas las nuevas entidades. Un cambio de item en esta lista estda moviendo las entidades seleccionadas a la capa
elegida en la lista. Si no hay seleccidn, esta fijando la capa elegida en la lista como capa actual.
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Este panel contiene ademas una serie de botones que permiten modificar el estado de las capas en base a
las entidades seleccionadas:

A

Oculta las capas pertenecientes a las entidades
seleccionadas.

"

Activa la visualizacion de todas las capas del dibujo.

Oculta todas las capas excepto las de las entidades
seleccionadas.

Restablece todas las capas que se habian aislado.

Bloquea la capa de una entidad seleccionada.

N AN

Desbloquea todas las capas.

b

Convierte en actual la capa de la entidad seleccionada.

El panel "Propiedades" presenta cuadro listas desplegables con las propiedades de dibujo (color y estilo de trazo y
color y estilo de relleno) de las entidades seleccionadas. En caso de no existir seleccidn, presenta las propiedades de
dibujo con que serdn creadas las nuevas entidades. Este panel presenta también un botén para copiar las
propiedades de dibujo entre distintas entidades.
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El panel "Simbolos" contiene un botdn para acceder a la libreria de simbolos actual. Ademas, dispone en su parte
inferior de un menu desplegable que permite cargar y acceder cualquiera de las categorias de simbolos por defecto
disponibles.

]
Y 7 Crear g |é‘5 o T| &

[& Sustituir

Propiedades

Insertar lgualz
| - |..'fj Gestionar de capa |55 fllﬁ = |5 5Ilz:"'l |:||'-:|‘|=;i-':-:|:'

Galeria

&} | Miscelanea

Cajetines
Formato
Cajetines
Formas LR i
Inserta un cajetin
Flechas

Puertas y ventanas
Sanitarios
Mobiliario
Vegetacion y arboles
Transporte

Personas y animales

Instalaciones de electricidad
Instalaciones de fontaneria
Instalaciones de saneamiento
Instalaciones de gas
Instalaciones térmicas
Instalaciones neumaticas

Instalaciones de seguridad en caso de incendios

Estructuras - Cuadros

Estructuras de hormigon

Nelll -kl rocoadLBMe2o g DO

Estructuras de acero

2.2.Dibujar
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Esta categoria contiene todas las opciones de dibujo, incluyendo las opciones de insercién de elementos. También
incluye una galeria para insercién de bloques por categoria. Los simbolos por defecto de cada categoria no estan
cargados en el dibujo hasta que se accede una primera vez al menu de alguna de ellas.
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2.3.Editar
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Esta categoria contiene todas las herramientas de edicion de las entidades existentes. El primer panel reproduce las
opciones de seleccion disponibles también en la cinta de inicio.

2.4.Alinear

Insertar to
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La cinta "Alinear" contiene tanto las opciones de alineacién de entidades como las opciones de ordenacidn, tanto de

capas como de entidades dentro de las capas.

2.5.Simbolos

Insertar to
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La cinta "Simbolos" contiene todas las opciones relacionadas con la gestion de simbolos del dibujo actual. Dispone
de opciones para intercambio de ficheros a través del formato SBL, gestion de la libreria, creacién de simbolos
normal y creacidn por lotes, acceso al nuevo modo de edicion de una definicion de simbolo, herramientas de dibujo
de entidades que pueden formar parte del simbolo, y herramientas que se pueden ejecutar sobre las referencias de
simbolos existentes (descomponer, sustituir) o una nueva funcion para dibujar todos los simbolos disponibles en la

libreria.
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2.6.Planos
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La cinta "Planos" presenta todas las opciones relacionadas con la preparacidn de planos a escala y con la impresion.

2.7.Informacion
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La cinta "Informacién" presenta las opciones de contabilizacién del dibujo actual (medicidon automatica de las
entidades contenidas en las capas de calculo), asi como herramientas de medicion de longitud y area, herramientas
de informacién de las coordenadas de un punto, o informacidn del dibujo.

2.8.Configuracion
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La cinta "Configuracion" permite alternar la visualizacién de los paneles o de la barra de herramientas flotante,
cambiar el color de fondo del area de dibujo, cambiar a pantalla completa, acceder a la ayuda, gestidn de licencias y
contacto a través de distintas redes sociales.

3. Nueva entidad para representar textos multilinea

Define un nuevo tipo de entidad para representar textos en varias lineas. Esta entidad, de nombre "Texto
multilinea" respeta los saltos de linea que contenga el texto, pero ademas permite modificar el ancho para ajustar el
numero de lineas al espacio disponible. Esta entidad presenta las siguientes caracteristicas:

¢ Admite justificacidn horizontal (izquierda, centrado, derecha) y justificacion vertical (superior, centrado, inferior).

¢ Admite la posibilidad de modificar el ancho a través de los asas laterales cuando la entidad estd seleccionada.

¢ Admite representacidn girada y formando parte de definiciones de bloque.

* Admite tanto la seleccién del tipo de fuente como la de sus efectos (negrita, cursiva, subrayada y tachada).

¢ Admite la representacion del color del texto asi como del color del fondo, respetando las propiedades generales de

la entidad.

* Exporta e importa desde DWG/DXF correspondiendo con la entidad MTEXT de AutoCAD®.

¢ Permite pegar texto directamente desde el portapapeles de Windows. Ahora se pregunta por crear un conjunto de
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textos independientes de una linea, o pegar como una sola entidad de texto multilinea. En este caso, admite hasta
10 tabulaciones, tomando 4 caracteres por tabulacion. El texto pegado, por ejemplo desde tablas Excel®, permite
respetar la alineacion de las columnas debido a las tabulaciones.

¢ Aflade un comando a las herramientas de dibujo para generar este tipo de entidad.

4. Nuevas opciones de seleccion

Se habilitan las siguientes opciones de seleccién:

- Seleccionar todo: Selecciona todas las entidades de las capas visibles y no blogueadas.

- Anular seleccion: Deselecciona todas las entidades seleccionadas.

- Invertir seleccion: Deselecciona todas las entidades seleccionadas o selecciona las que lo lo estaban.

- Seleccionar conectadas: Selecciona todas aquellas lineas, polilineas y simbolos conectados a la entidad
actualmente seleccionada.

- Seleccionar con filtro. Muestra un cuadro de didlogo que permite filtrar los elementos a seleccionar por tipo, capay
propiedades de dibujo. En caso de existir una seleccidn previa, permite filtrar ésta. Para ello, se ha afiadido una
nueva opcidn que permite filtrar elementos en funcidn de la seleccién actual. Esta opcidn resulta muy atil para
refinar una seleccién existente y mantener solo las entidades necesarias segun su tipo, capa y propiedades de dibujo.
Ademads, se mejoran otros aspectos del cuadro de didlogo:

¢ En el arbol de filtros por tipos de entidad, solo se muestran las entidades encontradas en el dibujo actual o en la
seleccion actual para facilitar el proceso de filtrado.

¢ Se ha afadido al final de cada tipo de entidad, entre paréntesis, el nUmero de entidades encontradas disponibles
para seleccionar o filtrar.

¢ Este nUmero se actualiza automaticamente al cambiar el filtro de capas, brindando informacién actualizada sobre
las entidades disponibles para seleccionar o filtrar en las capas activas.

5. Nuevas opciones para ordenar las entidades en sus capas

Habilita 4 nuevas funciones para ordenar las entidades dentro de su capa. DXwin dibuja las entidades siguiendo
primero el orden en que estan almacenadas las capas, y después, el orden en que estan almacenadas las entidades
dentro de cada capa. Una entidad se dibuja encima de otra en funcién de estos criterios. Para poder modificar esta
ordenacion y poder cambiar el orden de dibujo, se habilitan 8 comandos, ahora disponibles en la barra de
herramientas graficas:

Traer entidad al frente gT Traer capa al frente

Enviar entidad al fondo g Enviar capa al fondo
¥

Traer entidad adelante g*\ Traer capa adelante

oyt

Enviar entidad atras g* Enviar capa atras

Los comandos de ordenacidn de entidades dentro de sus capas y de capas se encuentran en:

e Cinta de opciones de alineacidon o menu de edicion.
e Barra de herramientas flotante
e Menu contextual
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e Panel de herramientas graficas / comandos

Para ejecutar el comando, hay que seleccionar primero la entidad que se quiere ordenar.
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6. Nueva funcionalidad para definir simbolos anidados

Ahora es posible definir un simbolo que contenga referencias a otro simbolo. Esto permite también mejorar la
importacion de ficheros DWG/DXF que contengan blogues con este tipo de estructura.

/. Nuevo modo de edicidon de una definicion de simbolo

Se habilita una nueva funcién por la cual es posible editar las entidades de una definicién de simbolo. Una vez
modificada la definicion, todas sus referencias reflejan esas modificaciones.

El boton “Editar definicion” permite modificar la geometria del simbolo seleccionado. Para ello, la aplicacién pasa a
contener en el area de dibujo sélo las entidades que forman ese simbolo. Serd posible utilizar todas las funciones de
dibujo y edicién para modificar dicha geometria. Otras herramientas como salvar o salir estaran deshabilitadas
mientras se utilice este modo. Para abandonar este modo y validar o cancelar los cambios en la definicién, es
necesario volver a presionar el botén que inicié el modo, o a través de una nueva opcién en el menu contextual.

Una vez validados los cambios, todas las referencias al simbolo modificado reflejaran los cambios realizados en la
definicion.
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8. Nueva opcién para generacion de definiciones de simbolos por lote

Afade una opcién que permite generar de golpe un conjunto de definiciones de simbolos a través de sus entidades
dibujadas y organizadas dentro de recuadros.

Para ello, se buscan todos los recuadros dibujados que tengan definida la marca o hipervinculo “#BLOCKDEF”. Para
cada recuadro, se buscan en su interior dos etiquetas, una con la marca “#CATEGORY” para definir la categoria, y
otra con la marca “#REFERENCE” para definir el nombre del simbolo. Ademas, se buscan también punteros que
identifiquen los puntos de insercién y conexidn, cuyos textos deben seguir la secuencia numérica de los indices de
esos puntos (0, 1, 2, ...). El resto de las entidades encontradas en el interior de cada rectangulo servira para definir la
definicidn del simbolo. La siguiente imagen identifica las propiedades que han de tener las entidades:

| = PUNTO DE CONEXION

0 = PUNTO DE INSERCION MARCA:
\ #BLOCKDEF

\ ~ 4
MARCA 0
#CATEGORY

INSTALACIONES DE SANEAMIENTO
{ARQUETA PIE DE BAJANTE (RESIDUALES)

TODAS LAS ENTIDADES

MARCA:
#REFERENCE
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9. Nueva opcion para insertar todos los simbolos disponibles en |a libreria

Esta nueva opcidn inserta una referencia para cada simbolo existente en la libreria actual. El dibujo se hace
de manera organizada, por categoria, insertando cada referencia dentro de un rectangulo, y afiadiendo etiquetas de
categoria y de nombre, y punteros para identificar los puntos de conexion.

- ¢

T = TICAS T = TICAS T 7]

NETAL ACIONES NEUMATICE NETAl ACIONES NEUMATICAS NETAL ACIONES NEUMATICAS
OMPRES OR BOMBA DE VACIO OTOR NEUMATICO, CAUDAL FIJO OTOR NEUMATICO. CAUDAL FIJO Y DOS SENTIDOS D

INSTALACIONES TERMICAS

@ Ao

s B INSTALACIONES TERMICAS TNETALACIONES TERMICAS TNE TALACIONES TERMICAS NS TALACIONES TERMICAS [
ONTROL VENTILACION |RCULADCR NTERCAMBIADOR [AcuMuLADOR (T7] I

INSTALACIONES DE GAS

gl 3 i) |

. .~ L ~p
o NN [ U S SN il R SN o NN M gy M-
0= APCON 1SC0 CIEGO] UNTC DE DERIVACION EN CRUZ | AS AMURCE | UNTC(

INSTALACIONES DE SANEAMIENTO

&F} ﬁ_‘ﬁl
[[NSTALACIONES DE SANEAMIENTO | [INSTALACIONES DE SANEAMIENTO | [NETALACIONES DE SANEAMIENTO | NS TALACIONE
[ERQUETA PIE BAJANTE (PLUVIALESY [ERQUETA PIE DE BAJANTE (RESIDUALESY SUMIDERO SIFONICO FARA AZOTEAS TRANSITABLES BAJANTE DE |

INSTALACIONES DE FONTANERIA

Esta configuracién se puede aplicar directamente al utilizar la herramienta de creacién de simbolos por lotes.
Sin embargo, es imperativo que no existan previamente simbolos con el mismo nombre en la biblioteca para que la
creacion de los nuevos simbolos sea exitosa. Ademas, las referencias insertadas mediante esta opcién no se
descomponen, permitiendo asi su edicidn directa a través de la nueva herramienta de edicidn de definiciones de
simbolos. Previamente a su utilizacién en la creacidn por lotes, es necesario llevar a cabo el proceso de
descomposicion.

10. Panel de explorar

Afade la posibilidad de arrastrar los ficheros listados en el panel hasta el area de dibujo para insertarlos como
vinculos.
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PXDXwin Actualizacion Versidn 2.3.1.8  (21/02/2017)

La nueva actualizacidn 2.3.1.8 de DXwin. CAD 2D. Gestor DXF introduce las siguientes modificaciones:

11. Nueva entidad “Vinculo”

Un vinculo es la representacion en el dibujo actual de un fichero grafico externo. Si dicho fichero sufre
modificaciones, dichas modificaciones se veran reflejadas en el dibujo al actualizar el vinculo. Permite hacer
referencias a otros ficheros sin necesidad de incorporarlos a la base de datos de dibujo.

Es posible vincular ficheros graficos en los siguientes formatos:

e Dibujos de AutoCAD (DXF & DWG).
e Imagenes de mapas de bits (BMP, JPG, PNG, ...).
e Proyectos de programas 2D de iMventa Ingenieros (RO, BT, CL, IC, DA).

El uso de vinculos, en contraposicion con la importacién directa, tiene como ventaja principal el trabajo con
ficheros mas pequefios y mds faciles de manipular. No es necesario almacenar toda la geometria del fichero externo,
solo se guarda su ubicacion, y se carga cuando hace falta. Si el fichero vinculado cambia su geometria, no habra que
volver a importarlo, bastara con actualizarlo para ver las modificaciones.

Las entidades que estan dentro de un vinculo también son sensibles a la deteccion de puntos de referencia
(final, conexién, medio, centro, ...), por lo que podra usar los vinculos como plantillas donde dibujar las instalaciones.

Ademas, un vinculo admite una escala y una rotacién. De esta forma, podra manipular distintos vinculos y
asignarles distintas escalas y distintos estados de rotacion.

Un vinculo puede almacenar la ubicacién del fichero externo mediante un camino absoluto, o mediante un
camino relativo (relativo al camino del fichero actual de la aplicacién). Puede modificar esta condicion en la pagina
de propiedades geométricas del vinculo (teclas de acceso rapido 'e'). Si todavia no ha guardado el fichero actual, no
podra establecer caminos relativos a los vinculos.

Cuando se selecciona un vinculo, aparece representado como un bloque, es decir, no se pueden seleccionar
entidades independientes del vinculo. No obstante, es posible descomponerlo para traspasar todas sus entidades a
la base de datos del dibujo actual, y proceder a su manipulacidn, pero en este caso perdiendo la relacion con el
fichero externo original. Todas las entidades del vinculo serdn creadas en la capa actual donde éste esta ubicado.

Los vinculos a ficheros DXF y DWG se exportan/importan a DXF/DWG como referencias externas (XREF).

Se afiaden dos nuevas opciones para insertar vinculos en el dibujo actual:
11.1. Archivo/Importar vinculo

Esta opcidn carga el fichero seleccionado y lo inserta directamente haciendo coincidir el punto base que éste
tiene definido (en el caso de ficheros en formato DXF y DWG), con el origen de coordenadas. En el caso de imagenes
y proyectos de iMventa Ingenieros, el punto base corresponde al vértice inferior izquierdo del rectangulo que
comprende la extensidn del dibujo del fichero vinculado.

11.2. Dibujar/Vinculo

Esta opcidn carga el fichero y permite insertarlo en una posicidon determinada por el usuario dentro del
dibujo actual. El programa hara corresponder el punto base del fichero vinculado al punto definido en el dibujo
actual mediante las herramientas correspondientes.
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12.

Propiedades de los elementos

La opcién de menu contextual “Propiedades” o un doble clic de ratdn sobre una seleccién, ahora muestra el

cuadro de didlogo de propiedades geométricas de las entidades seleccionadas, en vez de mostrar la barra flotante de
propiedades.

13.

Nueva herramienta “Resultados / Rotular”

Esta opcién de menu permite generar textos en el dibujo con informacion de las entidades seleccionadas.

Para ejecutar esta opcion, primero debe seleccionar el conjunto de entidades sobre las que desea rotular

textos. A continuacién, aparece el cuadro de didlogo "Configuracion de la rotulacion", que permite elegir el formato
de los textos, asi como los tipos de datos a rotular:

13.

Configuracién de la rotulacién X

Formato: Pardmetros de los vértices de las entidades:

Altura del texto (H): [ Marca circular
Interlineado: xH + | 0,000 Mfrdices 0, 1,2, ..n)
,l [ Coordenada %
3 | B D)o
Justificacién: | Centrado ~ [ coordenada z
2 B G s Pardmetros de las entidades:
O N® Decmales: [ Longitud de las lineas y polilineas
[ superficie de las reas
[CJutilizar punteros a: 45,0 @ i
[IHombre de los simbolos
Incluir Etiquetas )
[Hipervinculos
Induir Unidades
[Limpiar capa de rotulacién Cancelar

Figura 1: Opciones de rotulacion
El cuadro de didlogo queda dividido en tres secciones diferentes:
1. Formato
Permite seleccionar el formato de los textos y su colocacién en el dibujo:

Altura de los textos.

Factor de interlineado (factor referido a la altura del texto). No aplicable para rotulacion por punteros.
Distancia de interlineado (distancia constante entre lineas de texto). No aplicable para rotulacién por
punteros.

Fuente. Permite seleccionar del desplegable el tipo de fuente a usar en los rétulos.

Justificacion (centrado, izquierda o derecha). No aplicable para rotulacién por punteros.

Posicidn. Depende del elemento a rotular. Para lineas y polilineas, la posicidn esta relacionada con la
alineacion con respecto a la entidad (arriba o abajo). Para otros elementos, la posicion esta relacionada con
respecto al espacio ocupado por la entidad (lateral, o alineada). No aplicable para rotulacién por punteros.
Numero de decimales. Permite especificar la precision en la rotulacidon de coordenadas, longitudes y
superficies.

Utilizar punteros. En vez de usar textos simples, utiliza para la rotulacién entidades de tipo puntero, donde
todas las lineas de texto generadas para cada elemento de rotulacidon permanecen unidas como datos del
puntero. El campo siguiente permite especificar la orientacion del elemento lineal del puntero.
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1
x=0,135 m
y=5,1

31 m

Figura 2: Rotulacion por punteros

e Incluir etiquetas. Aiade anterior al parametro, la etiqueta que lo identifica, por ejemplo "x=", "L=", S=".

e Incluir unidades. Afiade posterior al parametro, la unidad de la mediciéon (m para coordenadas y longitudas, y
m? para superficies).

e Limpiar capa de rotulacion. Todos los textos generados se crean automdticamente en una capa especial de
nombre "DXwin - Rotulacion". Esta opcidn elimina todas las entidades de esta capa antes de generar la
nueva rotulacion.

13.2. Parametros de los vértices de las entidades
Permite elegir los pardmetros a rotular para cada uno de los vértices de las entidades seleccionadas.

e Marca circular. Se trata de un circulo de relleno sélido que se inserta en la posicién del vértice, con didmetro
igual a la mitad de la altura del texto.

e ndices (0, 1, 2, ... ,n). Se trata del orden que ocupan los vértices en cada entidad.

e Coordenada X. Coordenada horizontal del vértice.

e Coordenada Y. Coordenada vertical del vértice.

e Coordenada Z. Si bien la interfaz 2D del programa DXwin no visualiza diferencias de cotas, dicha informacion
si estd almacenada internamente en cada entidad, proveniente de ficheros de intercambio que si la tengan
asignada.

13.3. Parametros de las entidades
Permite elegir los pardmetros a rotular para cada una de las entidades seleccionadas.

e longitud de las lineas y polilineas.

e Superficie de las dreas (valido para circulos y polilineas cerradas.

o Nombre de los simbolos.

e Hipervinculos. Se trata de marcas o hipervinculos que es posible asociar a cada entidad mediante la opcidn
del menu contextual "Edicién / Hipervinculo".

Figura 3: Rotulacion de superficies

14. Redisefio de las opciones de importacion / exportacion de ficheros

Se redisefian los menus de Importacion / Exportacidn de ficheros, creando una entrada para cada tipo de
fichero soportado.
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Importar Dibujo DXF/DWG...

w 0L

Importar Vinculo...

w
-

Importar Libreria de Simbolos SBL...
Impartar Estilos de Acotacidn EAC...

121

Figura 4: Opciones del menu “Importar”

' Exportar Dibujo DXF/DWG...
wh Exportar Metafichero de Windows WMF...
s Exportar Grafico Vectarial Redimensionable 5VG...
Z Exportar Documento PDF...
,5: Exportar Libreria de Simbolos SBL...
=¥ | Exportar Estilos de Acotacién EAC...
"% | Exportar Medicién BC3...
Figura 5: Opciones del menu “Exportar”
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